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广州市头脑奥林匹克协会 
 

关于邀请参加 2016 年广州市头脑奥林匹克联赛

（第一场）的函 
 

各有关单位： 

头脑奥林匹克是一项国际性的培养青少年创造力的活动。头脑奥林匹

克(Odyssey of the mind 简称 OM)1978 年发源于美国，这个被看作是“培养

未来美国人”重要途径的比赛，旨在考验青少年的创造精神与团结精神。

头脑奥林匹克为从幼儿园到大学的学生组织创造性解题的比赛。头脑奥林

匹克题目没有标准的答案，每个解题方法都是独特的。头脑奥林匹克活动

所倡导的创造精神与团队精神受到了人们的充分肯定。 

为贯彻落实《国家中长期教育改革和发展规划纲要》和《全民科学素

质行动计划纲要》，更好地开展学校头脑奥林匹克活动，增强学生创新意识，

促进头脑奥林匹克活动的开展，在市、省、全国、世界 OM 总决赛中取得

更好成绩，广州市头脑奥林匹克协会定于 2016 年 4 月 10 日（星期日）在

广州市协和小学举办 2016 年广州市头脑奥林匹克联赛（第一场）。请有关

学校（单位）认真做好组队参赛工作。 

 

附件：2016 年广州市头脑奥林匹克联赛规程 

 

（联系人：周俏云 电话：13302239843） 

广州市头脑奥林匹克协会 

2016 年 3 月 7 日 
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附件：2016 年广州市头脑奥林匹克联赛规程 

一、活动背景  

头脑奥林匹克是一项国际性的培养青少年创造力的活动。头脑奥林匹

克(Odyssey of the mind 简称 OM)1978 年发源于美国，这个被看作是“培养

未来美国人”重要途径的比赛，旨在考验青少年的创造精神与团结精神。

头脑奥林匹克为从幼儿园到大学的学生组织创造性解题的比赛。头脑奥林

匹克题目没有标准的答案，每个解题方法都是独特的。头脑奥林匹克活动

所倡导的创造精神与团队精神受到了人们的充分肯定。为了培养学生的创

造力和团队精神，广州市头脑奥林匹克协会专门打造了广州市头脑奥林匹

克联赛。  

二、活动精神  

誓言：   让我成为知识的探索者！  

让我在未知的道路上漫游！  

让我用我的创造力把世界变得更美好！  

宗旨：   开发青少年创造力，培养两种精神：  

创新精神——鼓励与众不同；  

团队精神——鼓励所有队员共同努力。  

要求：   三个结合——动脑与动手相结合； 

科学与艺术相结合； 

自然与人文相结合。  

三、组织机构  

指导单位：头脑奥林匹克广东区组委会 

主办单位：广州市头脑奥林匹克协会 

协办单位：广州市协和小学 

四、参赛对象   

幼儿园、中小学、大中专院校、校外青少年科教工作机构 

五、竞赛项目 

每个参赛队都必须参加以下两项的比赛： 

长期题（提前告知题目限时解答的一种比赛）：轨道车 

即兴题（当场告知题目限时解答的一种比赛）：语言题+动手题 

六、竞赛组别 
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第 K-2 组——（幼儿园至小学二年级） 

第Ⅰ组——年龄最大的队员在 2004 年 5 月 1 日后出生。 

第Ⅱ组——年龄最大的队员在 2001 年 5 月 1 日后出生。 

第Ⅲ组——年龄最大的队员在 2001 年 5 月 1 日前出生，初中或高中。 

第Ⅳ组——大学组 

七、报名方法  

1、参赛单位必须申报成为竞赛会员单位，请登陆广州市头脑奥林匹克

协会网站(http://www.gzomxh.net/)→“竞赛会员单位注册”，在线填写并提交，

将成为竞赛会员单位并获得会员编号，同时获得参赛资格。已经注册的单

位无需重复注册。 

2、每个竞赛会员单位可为相应的组别派出 1～3 支参赛队。  

3、每支参赛队限报队员 3 人，教练员 1 人。 

4、竞赛会员单位请认真填写“广州市头脑奥林匹克联赛报名表”于 2016

年 4月 3日前由发送邮件至：gzomxh@126.com，或在(http://www.gzomxh.net/)

报名系统上在线填写并提交。 

5、组委会将于 4 月 7 日进行比赛顺序抽签，并在 4 月 8 日后公布比赛

秩序册。 

八、竞赛报到及比赛时间、地点：  

1．报到时间：2016 年 4 月 10 日 8：00～9：00 

2．报到地点：广州市协和小学（地址：广州市荔湾区环市西路 39 号，

地铁五号线西村站 D 出口） 

3．比赛时间：2016 年 4 月 10 日 9：00～17:00 

4．比赛地点：广州市协和小学（地址：广州市荔湾区环市西路 39 号，

地铁五号线西村站 D 出口） 

九、竞赛办法 

本次比赛按照《2015－2016 年头脑奥林匹克活动手册》和《2016 年广

州市头脑奥林匹克联赛（第一场）长期题》规定执行。 

十、裁判员和仲裁 

（一）裁判员：由组委会选派。 

（二）仲裁委员会：由 3 人组成，由主办方指定。 

十一、奖项设置 
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1、各组别设一等奖(第 1—3 名)、二等奖(第 4—6 名)、三等奖(第 7—

10 名)并颁发证书。第 1 名颁发奖牌。 

2、给予有突出创造力的队伍和个人颁发“特别创造力奖”。 

3、组织评选优秀教练员 

所带的队伍获一等奖或“特别创造力奖”，组委会将授予该队教练员为

“2016 年广州市头脑奥林匹克联赛优秀教练员”称号，并颁发荣誉证书； 

4、优秀组织奖评选 

积极开展该项活动，安全组织学生参赛，在竞赛中自觉遵守竞赛规则、

规程和有关规定，尊重裁判，有一定成绩。大会设立优秀组织奖若干名。 

十二、器材与经费 

（一）器材 

1．长期题的器材道具均由参赛队自行解决。 

2．组委会负责提供长期题题目规定的场地及场地器材。 

3．即兴题的材料和工具均由组委会统一提供。 

（二）经费 

1．各参赛队伍费用自理，组委会不统一安排食宿。 

2．经费不足部分由组委会筹集解决。 

十三、安全管理 

1．参赛队伍需加强管理，严守纪律，实行领队教练全程负责制； 

2．参赛队员必须身体健康，请各参赛队队员务必做好赛前健康检查，

患有不能参赛疾病者不得参赛； 

3．领队（教练）要对参赛人员进行预防交通事故、传染病、食物中毒

及其他人身安全知识的宣传教育，增强参赛人员的安全意识和自我保护意

识； 

4．所有领队、教练员、队员及随队人员必须自行办理 10 万元的意外

伤害和医疗保险。不办理意外伤害和医疗保险的发生意外事故时由本人负

全责。如出现安全事故，按相应的法律法规办理 

十四、其他 

未尽事宜另行通知，本次活动的解释权属主办单位。相关活动信息

及电子表格，请登录广州市头脑奥林匹克协会网站(http://www.gzomxh.net）

浏览、下载。（手机版网站：http://m.gzomxh.net/） 
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附 1：广州市协和小学地图 

 
 

附 2：2016 年广州市 OM 联赛第一场报名表格 

参赛队名  

参赛组别 

请在所报组别前括号内打“√” 

（ ）第 K-2 组 

（ ）第Ⅰ组 

（ ）第Ⅱ组 

（ ）第Ⅲ组 

（ ）第Ⅳ组 

教练姓名  

联系电话  

电子邮箱  

队员 1 姓名  

队员 2 姓名  

队员 3 姓名  
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附 3：2016 年广州市头脑奥林匹克联赛（第一场）长期题 

《轨道车》 
简介 

火车，电车，单轨火车都是在轨道或铁轨上运行的运输工具，它们被用来运输人和

货物。但是当你跳出局限来思考，可以想象运输工具能够尝试进行很多有创意的挑战。

它们的功能绝不仅限于简单的将人和货物从一处运送到另一处。在这道长期题中，参赛

队将制作能够在轨道上运行的车辆，并且车辆在运行过程中还要克服各种障碍。 

A. 问题 

参赛队的问题是设计，制做并操控一辆小车，这辆小车必须在轨道上运行，并且由

轨道引导。小车要在不同的车站停靠，而且不能与除铁轨以外的任何东西接触。小车在

车站之间行驶时必须克服列表中的各种障碍。以及一个幽默的角色来指引整个旅程。在

最后一段旅程中小车要展示旗帜或横幅。 

这个问题的创造性重点在，小车是如何被驱动的、它们如何克服障碍、轨道系统，

以及如何展示旗帜的。 

问题的精神是参赛队制做并操控一辆小车，这辆小车必须在轨道上运行，并且由轨

道引导，而且不能与除轨道以外的任何东西接触。小车至少要访问四个不同的车站各一

次。小车在车站间运行，以及一个幽默的角色来指引整个旅程。并克服各种障碍。在最

后一段旅程中，小车要展示胜利旗帜。 

B. 限制条件 

1. 一般规则：查阅 2015~2016 年度《头脑奥林匹克活动手册》。该《活动手册》每

年都会更新，包括解决本题的基本限制条件和比赛所需表格。若不查阅《活动手册》中

的规则部分，该问题将无法解答。 

2. 比赛时间限制为 8 分钟。计时裁判说“开始”，解题开始。8 分钟包括赛场布置

和解题。 

3. 成本限制为人民币 800 元，解题所需的材料，不得超出这个成本限制，《活动手

册》中解释了成本限制，并且列出了不计入成本的物品。 

4.参赛队原创的表演包括： 

a. 一辆小车，小车要被设计成能够在轨道上运行，并且由轨道引导，小车不能接触

地板并且要在运行过程中克服障碍。 

b. 一个或多个可以让小车运行的轨道系统。 

c.  4 个可以让小车进出的车站。 

d. 一个幽默的角色来指引整个旅程。 

e. 在最后一段旅程中展示的旗帜或横幅。 

5. 小车： 

a. 必须是参赛队原创的，然而小车也可以包含商业生产的部件。参赛队可以有不止

一辆小车，但只有一辆能计分。 

b. 小车要在一根或多根轨道上运行。除了轨道和用以得分的障碍物以外，小车不得

与其他任何东西接触。每次小车从一个车站开到下一个车站就被视作一段旅程。参赛队

可以让小车行驶任意多个旅程。小车必须遇到 7 个障碍。 

c. 必须仅由轨道系统引导（转向）。 

d. 每辆车都必须能完全安放在一个 12 英寸 x 18 英寸（30 厘米 x 45 厘米）的区域

内，没有高度限制。 

e. 小车必须安全，不能对比赛场地、裁判、参赛队及观众造成损坏或伤害。 



 

第 7 页 

 

6. 小车的推进系统: 

必须包含至少一个独立的能源，不能是 AC 电源。能源必须与小车一起行驶。控制

系统也是推进系统的一部分。 

7. 轨道系统: 

a. 必须能使小车在整个运行过程中不接触到地面。 

b. 可以推进小车运行，但只能作为额外的推进系统。 

c. 可以使用任意形状或配置；只要不是在小车的旅程运行过程中，轨道形状可以在

表演过程中改变。 

8. 车站: 

a. 车站将会是比赛场地中的 4 个 2 英尺 x2 英尺（60 厘米 x 60 厘米）的胶带标记区

域。参赛队可以在其中加入物件。 

b. 是小车在旅程与旅程之间的停靠点。一旦小车进入车站，可以用任意方式停下。 

c. 小车只要有任意部分停进 2 英尺 X2 英尺（60 厘米 x 60 厘米）的胶带标记区域

就被视作进站。在小车运行过程中，车站是唯一的队员可以接触小车的地方。在其他地

方接触小车，旅程就被视作失败。 

 

9. 障碍: 

a. 必须包含以下 7 种： 

（1） 在斜坡上向上爬坡，斜坡必须在同一段旅程中。斜坡起点和终点之间要有 6

英寸(15.24 厘米）的高度差。 

（2）在轨道上牵引某个物件，由小车从一个车站拖到另一个车站。 

（3）在某个旅程中，小车完全停下，然后再重新启动 。 

（4）从一个车站到另一个车站的旅程中，小车先在轨道上方行驶，然后在轨道下

方行驶（反之亦然)。 

（5）在同一段旅程中，行驶过至少两个减速带。每个减速带至少要 4 英寸（10 厘
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米）高、8 英寸（20 厘米）长，并能够覆盖轨道的整个宽度。 

（6）在同一段旅程中，先正向行驶，再反向行驶，最后再正向行驶。 

（7）跨越一段轨道上 2 英寸(5 厘米）或更长的间隙。小车必须暂时脱离于轨道的

接触来跨越间隙。 

b. 克服障碍没有顺序限制，但是每段旅程只能克服一个障碍。 

c. 克服障碍的全部表演要能够被裁判和观众看到。 

d. 可以多次尝试克服障碍，但是每个障碍只能被记分一次。 

e. 小车从一个车站出发，完成克服障碍任务，到达另一个车站，并且不接触地面也

不被地面接触到，才能被视作成功。 

10. 旅行过程: 

a. 可以从任意车站出发——这不会被视作进站。小车将离开车站，在轨道上行驶进

入另一个车站。在此过程中，小车将遇到障碍。小车会从这个车站出发，遇到另一个障

碍，到达另一个车站。依此类推，直到四个车站都有小车进过站。每个车站可以被访问

任意多次，而且没有顺序限制，但是每个车站都必须被至少访问一次。 

b. 在最后的一个旅程中，小车要展示旗帜或横幅来表示这是庆祝胜利的表演。庆祝

胜利并不一定是小车旅途的终结。可以在小车进入最后一个车站的旅途中表演。在庆祝

胜利之后依然可以尝试完成之前失败的旅程。 

c. 如果旅程失败，可以在任意时间重新尝试。可以继续向下一个车站行驶，也可以

回到之前的车站。 

d. 在旅程中小车接触到地面或轨道以外的任何东西，这个旅程就被视作失败。这个

旅程可以在任何时间被重新尝试。 

11. 旗帜或横幅: 

a. 会在旅程的某一点被小车展示出来。 

b. 必须能够被裁判和观众看到。 

c. 不被视作一个障碍。 

12. 幽默的角色: 

a. 可以用任意方式表演。 

b. 在整个旅程中引导旅客。在每个旅程中传达当时小车发生了什么事。 

13. 参赛队应该向准备区裁判提交要求参赛队填写的表格复印件，规格是 A4 纸。

表格必须手写、打字或电脑打印。表格仅供裁判评分时参考。表格必须包括： 

a. 参赛队的名称、编号、赛题和组别。 

b. 小车和所需推进系统的简单介绍。 

c. 七个障碍的顺序。 

f. 参赛队将用怎样的信号提示整个表演已经结束。 

C. 赛场布置和竞赛 

1. 比赛区域至少有 20 英尺×20 英尺（6 米×6 米）。比赛区域内有 4 个 2 英尺 x2

英尺（60 厘米×60 厘米）胶带标记的车站（如图 A）。每个胶带标记区相距 12 英尺。 

2. 比赛场地提供一个三眼电源插座。如有需要，参赛队应自备延长线和适配器。 

3. 在比赛开始前 15 分钟，队员必须带齐所有道具到比赛区域报到。 

4. 准备区裁判会指引参赛队将小车放入 12 英寸 x18 英寸（30 厘米 x45 厘米）的测

量区。每辆小车及其推进系统都要能够放入测量区。使用额外推进系统的小车，只需要

小车本身以及跟随小车一起在轨道上运行的推进系统能放进测量区即可。如果小车不能

完全放入测量区，时间允许的情况下，裁判将给参赛队时间修改小车尺寸至符合要求。 

5. 在 8 分钟比赛时间结束时，计时员会宣布时间到，所有动作必须停止。参赛队可
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以在未到 8 分钟时提前结束比赛，但是必须有信号向裁判示意。 

6. 参赛队应携带清洁用具以清洁场内所有脏物。如果参赛队安排清扫场地的时间不

合理或遗留下脏物，裁判将以违反运动道德予以扣分。非参赛队员也可以帮助参赛队清

理场地或搬运道具。必须将一个完好且清洁干燥的比赛场地留给下一个参赛队。 

D. 记分 

1. 轨道系统让小车能够不接触地面运行……………………………… 0 或 10 分     

2. 每个车站都至少需要小车访问一次（每个车站 0 或 5 分） 

……………………………………………………………………0，5，10，15 或 20 分 

3. 克服障碍（每个障碍 0 或 10 分）……………0，10，20，30，40，50，60 或 70 分 

4. 庆祝胜利时展示旗帜或横幅…………………………………………………0 或 10 分     

5. 幽默的角色………………………………………………………1～40 分 

a.对每段旅程解释（每段解释 0 或 5 分） 

………………………………………0，5，10，15，20，25，30 或 35 分     

b.表演幽默……………………………………………………………………1～5 分     

————————    

最高得分：140 分  

E . 扣分 

（从百分化后的分数中扣除） 

1.违反问题精神（每次）  ………………………………………… －20 分 

2.违反运动道德的行为（每次）…………………………………… －20 分 

3.队籍标志不正确或遗漏…………………………………………… －5 或－10 分 

4.外部援助（每次）  ……………………………………………… －10 分 

5.超过成本限制……………………………………………………… －10 分 

6.小车和必须的推进系统不能放进 12 英寸 x18 英寸的测量区……－20 分 

7.没有用 B9a 中列出的障碍，不管小车有没有克服这个障碍都不得分。 

遗漏赛题所要求的计分项目，除了不得分外，不受处罚. 

F.赛场主任提供 

1.一个 20 英尺×20 英尺（6 米×6 米）的表演区（如可能，则大些）其中有 4 个 2 英尺

x2 英尺胶带标记的车站和一个 12 英寸 x18 英寸（30 厘米 x45 厘米）的测量区域。 

2.一个三眼电源插座。 

3.一支裁判队伍和裁判工作所需的材料。 

G.参赛队必须提供 

1.一份参赛队名单、一份成本表、一份外部援助表和两份解题明细表。 

2.任何必须的接线板和转接器。 

3.必要的清洁工具。 


